Вопросы к экзамену
по дисциплине: " Программное обеспечение компьютерных сетей "
1. Введение в технологию " Клиент - сервер ".
2. Общие принципы построения компьютерных сетей, особенности и топологии
3. Интерфейсы и драйверы современных компьютерных сетей.
4. Сетевые службы и приложения.
5. Сетевая модель и протоколы передачи данных.
6. Протоколы передачи данных.
7. Способы организации серверов в сетях.
8. Файловые системы различных операционных систем.
9. Виртуальные машины в сетях.
10. Лицензионная политика программного обеспечения в РФ
11. Архитектурные решения ОС Microsoft.
12. Масштабируемость, многозадачность, распределенность архитектур ОС
13. Сетевой мост.
14. Настройка и запуск серверов.
15. Организация доменной сети.
16. Системное администрирование.
17. Способы объединения сетей.
18. Аппаратная часть современных компьютерных сетей.
19. Подключение ЛВС к глобальной сети Интернет.
20. Введение в языки разметок гипертекста.
21. Основные понятия языка HTML.
22. Структура HTML -документа.
23. Организационная структура: Web - страница. Web - браузер. Web - сервер.
24. Защита при помощи брандмауэрам Firewall.
25. Основные правила создания Web - страниц.
26. Размещение графики на Web - странице.
27. Карты изображений.
28. Представление графики в HTML.
29. Примеры форматирования гипертекста.
30. Основные тли форматирования текста.
31. Начертания, цитаты, линии, точки и другие объекты.
32. Гиперссылки и фоновое форматирование.
33. Организация апплетов и сервлетов на Web - странице.
34. Сценарии и универсальные CG1 - программы.
35. Элементы оформления и дизайна Web – страниц
36. Списки и комментарии языка HTML.
37. Форматирование таблиц в HTML.
38. Формы в HTML.
39. Основные атрибуты и методы языка HTML. 
40. Организация ссылок в www.
41. Фреймы и организация в HTML. - документах.
42. Анимационные файловые форматы. 
43. Слоистая структура в документах HTML. 
44. Каскадные листы стилей CSS в HTML.
45. Основные особенности беспроводных сетей.
46. Современные  интерфейсы USB. Bluetooth, Wi - Fi. Особенности работы. 
47. Общие приёмы программирования на JavaScript.
48. Особенности написания кода на JavaScript.
49. Динамическое изменение Web - страниц средствами JavaScript. 

50. Функции, операторы и объекты в JavaScript.
51. Графика в JavaScript.
52. Внедрение сценариев в HTML.
53. Обработчики событий и методы JavaScript.
54. Основы программирования на языке РНР.
55. Конфигурирование и настройка Web - сервера Apache и модуля РНР 5
56. Создание сценариев на РНР 5.
57. Работа с файлами в среде РНР.
58. Синтаксис языка РНР и представление данных, команд и операторов. 
59. Администрирование прав доступа к файлам, функциям, выражениям в РНР 5
60. Формы в языке РНР.
61. Графика в РНР 5.
62. Загрузка файлов на сервер и управление сессиями сайта.
63. Классы и объекты в модели РНР 5.
64. Обработка ошибок в объектном коде РНР.
65. Расширяемый язык разметки описания данных XML и его синтаксис.
66. Атрибуты, комментарии, инструкции и особые символы языка XML.
67. Способы преобразования XML - документов с помощью стилевых таблиц XSL.
68. Шаблоны таблицы стилей XSL.
69. Сортировка и передача содержимого в выходной документ.
70. Древовидная структура XML - документа.
71. Применение XPath при обработке XML - документов.
72. Объектная модель документа DOM и дерево документа.
73. Анализ XML - документов средствами РНР.
74. Применение DOM - функций для парсинга XML - документов.
75. Перспективные технологии в Интернете Silverlight, XAML. ActionScript, Visual Studio.
76. Создание и анализ XML - документов средствами РНР.
77. Создание парсера и определение функций обработчиков.

78. Сопряжение РНР и MySQL. 
79. Обеспечение безопасности данных.
80. Антивирусная, антихакерная защита информации.






































































































